MEDVEDI s VM|

PRAVIDLA

(BEZ OBAV, JSOU TO HLAVNE OBRAZKY)

—— HELE! KASLI NA CTENI PRAVIDEL! ——

Cteni je ten nejhorsi zptisob, jak se naugit hrat hru.

Radéji sko€ na web a pust si nase vyukoveé video:
www.bearsvsbabies.com/howtoplay

2 —5 HRACU 0BSAH
VEK 10+ 107 KARET

COPYRIGHT EXPLODING KITTENS, INC.
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CIL HRY

Sesit hrizostrasné medvédy a jina monstra
dost silna na to, aby dokazala sezrat utocici

@ mimina. @

Kdo sezere nejvic mimin, vyhrava!
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PRIPRAVA — SEZNAMOVACI HRA

Hru se ¢lovék nauci nejlépe tim, Ze si ji zahraje.

Neékolik pfistich minut si v rychlosti vyzkouSite, jak se

v&e vlastné hraje.

'| Hraci desku
@ umistéte
rozevienou
doprostred stolu.

2 Oteviete
balicek 1
(balicek 2
zatim nechte
v krabici).
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PRIPRAVA — SEZNAMU\IAGI HRA

3 Kary PORADNE zamichejte.

4 Kazdému hraci rozdejte pét karet licem dolu.

5 Hradi se na své karty mohou podivat.

@ Pokud je mezi rozdanymi
kartami karta mimina, polozte
ji licem doll na hraci desku
do prostoru pfislusné barvy. -

Toto zelené mimino poloZte licem

Potom si doberte jednu dold na pole zelené barvy

nahradni kartu do celkového
poctu péti karet (dobirani
opakujte podle potreby).

4
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PRIPRAVA — SEZNAMOVACI HRA

B Zbyvaijici balicek rozdélte piblizné na tii
stejné velké dobiraci baliCky a umistéte
je licem dolti na hraci desku.

W 777727

7 Rozhodnéte, kdo bude zacinat.

(Treba podle toho, kdo je nejchlupatéjsi, komu
naposled ruply nervy, kdo ma nejmin vlas( apod.)

5
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HRANI KARET

Béhem svého kola mlizete zahrat az dvé karty
a zacit tvofit monstra.

’ O 4 sz
Prvni ¢asti kazdého
monstra musi byt karta
@ s hlavou. + @

SILA 1
Silu monstra zvysite
pfisivanim dalSich =
Casti téla.

SIA 3

® |
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HRANI KARET

V&echna vase monstra pred vami dohromady tvofi ARMADU
MONSTER. Snazte se seSit co nejvic monster z co nejvice
télesnych ¢asti, aby byla co nejsilngjsi.

7Y Pfi sestavovani musi na
sebe stehy licovat.
® - [ @ ®
90\
1

DULEZITE: (
Pfed zapocetim nového L
monstra neni potfeba STEHY STEHY
napred dokongit to predchozi. Licual NELICUTT

7
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DOBIRANI KARET

Pokud nemuZzete zahrat obé karty,
mUZete si misto toho karty dobirat.

Tri balicky se pouZivaji proto, aby
bylo poradi karet co nejvic nahodné.
Dobirani, stejné jako hrani karty,

@ e povazovano za ,akcr. dobrani nebo zahrani karty.

Béhem svého kola miZete pouzit
dveé akce:

dobrani nebo zahrani karty.

SUPER RADA

Pfi provadéeni akci je nahlas pocitejte,
aby vas mohli ostatni kontrolovat.
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DOBIRANI KARET

Hra¢ maze mit v ruce libovolny pocet karet.

Po rozebrani se dobiraci bali¢ek
nedoplnuje. Jednoduse hrajte se
zbyvajicimi dobiracimi baliky.

Kdyz si liznete kartu

s miminem, polozte ji
licem dold na armadu
mimin pFisludné barvy.

DULEZITE: p

Liznuti mimina a jeho vyloZeni se podita jako jedna akce.

:‘ ®
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> —— JDEMENATO ——
\) Postupné si vSichni tfikrat vyzkouSejte K
\

j dobirani karet a tvofeni armady monster.
Béhem hrani roste také velikost

® ﬁnvﬁm ) T A Mu\nﬁ ®

(A OSTATNi MONSTRA)
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ARMADY MONSTER

Cilem je seSit monstra dost silna na to,
aby dokazala sezrat mimina.

Existuji tfi druhy monster rozliSené ovalnou
ikonou nad hlavou kazdého z nich:

POZEMNI MONSTRA VODNI MONSTRA VZDUSNA MONSTRA
(ZELENA) (MoDRA) (CERVENA)

2 T D

®

VSechna monstra stejného druhu bojuji
spole¢né. Prakticky vzato to znamena, ze
kazdy ma pred sebou tfi rlizné armady.

"

| ®
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ARMADY MONSTER

Podivejte se na pfiklad tfi vytvofenych armad monster
s informaci o sile kazdé z nich:

POZEMNi MONSTRA | VODNi MONSTRA | VZDUSNA MONSTRA

@ "@@" |

POZEMNI MONSTRA VODNI Mousm VZDUSNA MONSTRA z
SiLA ARMADY SILA ARMADY SiLA ARMADY

Vsimnéte si, Ze kdyZ sesijete nékolik monster stejného druhu, jejich sila se séitd, protoZe
v8echna monstra stejného druhu vZdy bojuji spolecné.

12
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\ V ramci tréninku kazdy z hra¢t oznami K
@ j ostatnim silu kazdé ze svych tfi \ @

armad monster.

Nékomu se muze stat, Ze bude mit
jenom dvé armady:

13
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PROVOKOVANI MIMIN

VSimnéte si, Ze jsou ve hfe tfi druhy armad mimin,
které odpovidaji tfem druhiim armad monster.

POZEMNI MIMINO VODNi MIMINO VZDUSNE MIMINO
(ZELENA) (MODRA) (CERVENA)

Cilem hry je seSit monstra dost silna na to, aby
dokazala sezZrat uto€ici mimina.

Mimina zauto¢i pokazdé, kdyz je vyprovokujete.

14
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PROVOKOVANI MIMIN

Vyprovokovani armady mimin béhem svého kola: ( PROVOKUT !

1 necnte PROPADNOUT AKCE
® 2 Houknéte "PROVOKU]U.\\

3 Vyberte si armadu mimin, kterou chcete
vyprovokovat (v tomto pfipadé pozemnich).

4 Obratte bali¢ek vyprovokované armady
mimin a sectéte silu vSech karet s miminy
v tomto bali¢ku.

l @ T
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PROVOKOVANI MIMIN

Vyprovokovana armada mimin zauto&i na armady VSECH hragu
s monstry stejneho druhu kdekoli na stole.

VYPROVOKOVANI

Bojovat musi vSechny armady stejného druhu vSech hracu!
To znamena i armada hrace, ktery mimina vyprovokoval!
16
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PROVOKOVANI MIMIN

Vyhrava nejsilnéjsi armada.

VYHRAVAJI MONSTRA VYHRAVAJI MIMINA

Hrac s nejsilngjSi armadou Pokud armadu mimin
monster, ktera dokaze zadny z hraél nedokaze
@ porazit mimina, vyhrava porazit, vyhravaji mimina
bitvu, a za odménu si a presouvaji se do
posbira karty mimin. odhazovaciho bali¢ku.

Pokud mezi monstry a miminy dojde k remize, vyhravaji monstra.
17
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PROVOKOVANI MIMIN — PRIKLAD

POKUD MATE Vic MONSTER STEJNEHO

" VYPROVOKOVAN|  0RUHU, BUDOU BOIOVAT SPOLEENE.
~.POZEMNICH MIMIN

g

- SILA ARMADY
POZEMNICH MIMIN:

o
it
sostm

ARMADY: V>
k0O M4 vic BOvG.

VYHRAVA BITVU!

1 @

EKBBO1XX_RULES_CZ.indd 18 25.06.2019 9:42:05




[ [ NEEEEE T $ EEEn
S

PROVOKOVANI MIMIN — DOHRA

Vsechna monstra i mimina bojuji pouze jednou!

Po bitvé se vSechna zapojena monstra pfesouvaji do odhazovaciho bali¢ku

bez ohledu na to, kdo zvitézil.

NEE

D
< HRAG 1

PORAZIT MIMINA, A BERE
JE PROTO JAKO BODY.
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PROVOKOVANI MIMIN — STRATEGIE

Jak vidno, provokovani mimin dokaze smeést ze stolu
i masivni armady a pfedstavuje proto
dulezity strategicky prvek.

Armadu mimin muzete vyprovokovat v pfipadé,
kdy je vade armada monster dost silna na to, aby je seZrala,
nebo je mlzete vyprovokovat ke zni¢eni armady jiného
hrace dfiv, nez bude moc silna.

SUPER RADA:

Armadu mimin muzete vyprovokovat i v situaci, kdy sami nemate
zadna monstra stejného druhu. Jedna se o skvély zpusob,
jak zdecimovat své protivniky!

20
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At v rdmci tréninkd dalsi hraé zkusi
vyprovokovat pozemni mimina.

N
—~
@/)
A
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Pokud pozemni mimina ve hfe zatim nejsou, vyprovokujte
jinou armadu mimin.

21
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JDE SE HRAT

Pokochejte se naposled svymi monstry.

Za chvili posbirame vSechny karty, dokonéime

seznamovaci hru a DAME SE DO TOHO NAOSTRO-

22
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JDE SE HRAT

Posbirejte od vSech hracd vSechny karty a monstra
a vezméte vSechny karty z hraci desky.

® OTEVRETE BALICEK 2 ®

V tomto bali¢ku najdete dal$i mimina a zajimavé
karty, se kterymi mizete tvofit jesté uchvatnéjsi
monstra nebo Skodit ostatnim hra¢im. Funkce
jednotlivych karet Ize odtusit z textu na kartach.

23
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MEDVEDI HLAVY

V tomto bali¢ku najdete pét medvédich hlav. Na chvili si je
odlozte stranou.

Tyto karty patfi mezi MEDVED
nejsilngjsi, ale zaroven mezi

@ nejzranitelngjsi karty ve hre. [D UVY] @

VSechny medvédi hlavy jsou
vSedruhové (pozemni, vodni,
vzdus$né). To znamena, ze se musi

zU&astnit KAZDE bitvy. Pouzivejte je

24
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PRIPRAVA

'| Karty z obou bali¢cki OPRAVDU dobfe zamicheijte.

? Kazdému hraci dejte jednu medvédi hlavu.
(Pokud néjaké medvédi hlavy pfebyvaji, vratte je do balicku.)

3 Kazdému z hracu rozdejte dalsi Ctyfi
karty, aby méli vSichni v ruce medvédi

hlavu a dalsi ¢tyfi
nahodné karty.

e wn @

Znovu plati, ze veSkeré
rozdané karty s miminy
umistéte na hraci desku
licem doll a karty dobirejte,
dokud jich nebudete mit pét.

Bali¢ek rozdélte na tfi stejné velké hromadky
a ty umistéte licem dol(i na hraci desku.

25
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KOLO HRACE

BEHEM SVEHO KOLA MATE NA VYBER ZE TRi MOZNOSTI:

PROVEST AKCE | PROVOKOVAT ] BUFETIT

LIBOVOLNA KOMBINACE DOBRANI N E BO PROPADNUTI VSECH AKCI A ZVOLENT N E Bu NECHATE PROPADNOUT VSECHNY
AZAHRANI KARET ARMADY MIMIN, KTEROU CHCETE AKCE A NAMISTO TOHO SI
i VYPROVOKOVAT 1 7 ODHAZOVACIHO BALICKU VEZMETE @

. DO RUKY KARTU DLE SVEHO UYBERU
@ a

N

C0 UZ ZNAME NECO NOVEHO

o ~ yé
DULEZIT « Kdykoli si hra¢ lizne kartu s miminem, musi ji pfesunout na
» hraci desku. Liznuti a pfesunuti mimina se pocita za 1 akci.
26
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HRA

HRAJE SE PO SMERU HODINOVYCH RUCICEK

Seznamovaci hra je za ndmi, takze

nemusite tfi kola jenom seSivat monstra. \/
SUPER RADA:

@ Dobfe si promyslete, kdy karty hrat a kdy je dobirat. MiZete se pokusit ihned zaéit budovat @
supersilnou armadu monster, nebo karty chvili sbirat a nechat zatim boje jen na protivnicich.

Pamatujte, ze pokud chcete vyhrat, musite sezrat co nejvic
mimin!

~ v

—_— JESTE MOMENT, ZBYVA VAM POSLEDNi STRANKA! —

7 ~

2]

1 @
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KONEC HRY

Po rozebrani viech karet vyhrava hrac
s nejvice body!

Body odpovidaji souctu Cisel na kartach
sezranych mimin.

¥

Jakmile si néktery hrac¢ dobere @
posledni kartu ze zbyvajiciho
dobiraciho bali¢ku, dokonci
svoje kolo, a pak viechny
hrace vcetné toho s posledni
dobranou kartou ¢eka jesté
jedno zavérecné kolo.

Pokud nechcete, neni nutné béhem posledniho kola vyuZit vsechny své akce.

28
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KOLIK AKCi MA KAZDY Z HRACU?

’ Béhem seznamovaci hry méli vSichni
hraci k dispozici 2 akce na kolo. Pocet
akci ale normalné zavisi na poctu hracu:

2 HRAC!: 4 AKCE ZA KOLO
3 HRACI: 3 AKCE ZA KOLO
4+ HRACU: 2 AKCE ZA KOLD

29
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ATO JE VSE.
+ KONEC CTENI, HURA DO HRY! -

POKUD S| NEBUDETE VEDET RADY, NAJDETE
S| STRANKU S NAZVEM
ODPOVED| NA OTAZKY

30
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BONUSOVE PRAVIDLO

Mate radi pravidla a nemuzete bez nich ani na zachod?
Mame pro vas jedno bonusové.

SOUDNY UTOK

Jakmile kazdy z hra¢d odehraje posledni kolo, probéhne
@ jesté jeden koneény utok, pfi kterém se ignoruji druhy mimin @

i monster. VSechny armady mimin na stole spoji své sily

a zautoCi na vSechny hrace. Hrac¢ s nejsilngjsi spojenou

armadou monster, ktera dokaze porazit mimina, vyhrava

posledni bitvu a za odménu si posbira zbyvajici karty mimin.

V opacéném pfipadé vyhravaji mimina a body z posledni bitvy

si nikdo neodnasi.

Bé&hem posledni bitvy plati vdechna tradiéni pravidla pro bitvy.
31
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PUVODNI STAV

PFi prvnim otevieni krabice jsou karty rozdéleny do dvou baliCku.
Pokud byste na jejich opétovném rozdéleni na dva baliCky
vyloZené trvali, vytvorte jeden bali¢ek ze v8ech hlav, ¢asti téla

a mimin (87 karet) a vSe ostatni ulozte do druhého bali¢ku

(20 karet).

Neni to UpIné jako pred rozbalenim hry, ale je to tomu dost blizko
pro vSechny vasSe potreby.
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